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ABSTRAK

Seiring dengan perkembangan ilmu dan teknologi di dunia menyebabkan perusahaan /

instansi menggunakan sistem yang terkomputerisasi sebagai media untuk membantu peke{aan

mereka. Sama halnya dengan SD Negeri 056004 Basilam yang membutuhkan sebuah sistem

inlbrmasi untuk meringankan pegawai sekolah dalam mengelola data agar lebih efektif dan efisien.

salah satunya yaitu Perpustakaan. Pcrpustakaan SD Negeri 056004 Basilam dalam mengelola data

administrasi perpustakaan masih dilakukan secara manual- Perancangan dalam membuat sistem

informasi perpustakaan SD Negeri 056004 Basilam menggunakan flowchart dan LIMI-.

dikembangkan dengan menggunakan XAMPP Server yang merupakan gabungan dari Apache,

MySQL, dan PFIP sebagai tempat untuk menampung data dan mempermudah dalam pembuatan

Sistem Infomasi Perpustakaan Berbasis Web pada SD Negeri 056004 Basilam.

Kata Kunci : Sislem Inforurutsi, Perpustahaan, Aplikosi ll/eb

ABSTRACT

Along、vith thc dcvclopmcnt ol'scicncc and tcchno10gy in thc worid,companies/agcncies

use computerized systeIIIs as a medium to heip thcir work The same is the case with SD Negeri

056004 Basilanl which rcquircs an inlorlnatiOn s〉 stcnn to msc school cmp10yccs in managing data

to makc itrnore cは、ctive and eincicnt,。 nc Of、、.hich is thc librapr.Thc librar/OfSD Ncgcri 056004

Basilanl in managing libraw adlninistration data is stin donc manuaHy.Thc dcsign in making the

libraw infOHnation systcm SD Ncgcri 056004 Basilanl uscs tlo、 vchalt and U～ fL,dcvclopcd using

XAMPP Scrvcr which is a combinalo■ of Apachc,MySQL,and PHP as a placc● storc data and

makc it casicrto create a Wcb―bascd Library lnfOrlllation System at SD Negori 056004 Basilam.

κり″θrJS「 [中′″α″θ″sがt銀,二あ′α′′ιs,″υι4υル,α″θ″
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG

Sejalan dengan perkembangan ilmu dan teknologi di dunia semakin banyak

perusahaan atau instansi yang bermunculan. Pada masa sekarang, suatu instansi

diharuskan bekerja dengan cepat, tepat, dan benar dengan tingkat ketelitian yang

tinggi. Hal ini bermaksud agar perusahaan atau instansi tersebut dapat bedalan dan

bertahan dalam persaingan di dunia teknologi yang kompetitif. Salah satu teknologi

yang sudah terbukti mampu mendukung kelancaran aktivitas suatu perusahan atau

instansi adalah teknologi informasi.

Sistem informasi merupakan bagian dari teknologi informasi yang dibutuhkan

oleh suatu perusahaan atau instansi untuk mendukung kelancaran aktivitas dalam

kegiatan sehari-harinya. Sama halnya dengan salah satu instansi yaitu Sekolah

Dasar yang dituntut harus melakukan kegiatan sehari-harinya dengan cepat, tepat

dan benar dengan tingkat ketelitian yang tinggi. Salah satu kegiatannya yaitu

informasipeminjaman buku, pengembalian buku, dan lainnyadi sekolah dasaryang

masih manual atau biasa disebut pembukuan. Fasilitas yang disediakan sekolah ini

sangat bermanfaat bagi seluruh siswa apabila memanfaatkannya secara maksimal.

Pada saat ini di Sekolah Dasar Negeri 056004 Basilam, Langkat belum

memiliki sistem administrasi perpustakaan yang optimal. Pendataan peminjaman,

pengembalian hingga pembuatan laporan administrasi perpustakaan masih

dilakukan secara manual. Hal tersebut mengakibatkan terjadi kesalahan dalam

pengolahan administrasi perpustakaan, antara lain : adanya data yang terselip

karena keamanan data yang tidak tedamin ketika dibutuhkan bila dengan cara

manual, dan mengeluarkan banyak biaya dalam hal pemakaian kertas dan alat tulis

yang menjadikannya semakin tidak efisien dan fleksibel, sehingga membutuhkan

media penyimpanan yang cukup besar, serta membutuhkan banyak waktu dan

tenaga dalam hal memperbaharui data buku dan pendataan laporan pengembalian

dan peminjaman buku.

UNIVERSITAS MEDAN AREA



Berdasarkan pada perlnasdahan yang“jadi,diperlukan sarana yang dapat

merllllgankm tugas pegawal peTustakaan dalaFn menyelesankan masalall

pengoman data administrasi peTustakaan. Salah sam altemative yang dapat

dilakukan adalah menerapkan sistem infomasi komputerisasi dalam suatu instansi

untuk mengolah data perpustakaan.

Denga2n adatya sistem teFSebutdib鋼 pkttdapatlnenarnbahnilai gunaterhadap

pttuStakaan di SDN 056004 Basilam,Inemberikan kcmudahan terhadap pegawai

dalam pcllgolahan data transaksi yang“ 哺adi Seperti pemttaman buku,

pengembalian bun seFta dalam pembuatan laporan scctt tepat ceptt dtt bbh

oisim瓢襲 聾 響 dan u学,Maka tta ttsttFttL量 酔 utts memberik嬢

solusi dengan judul"Perancangan Sistem lnformasI Perpusta鶴曖n Berbasis

Web Pada SDN 056004 Basilam".

1.2 RUMUSAN MASALAII

Berdasarkan latar belakang masalah diatas , maka dapat dirumuskan masalah

sebagai berikut:

1. Bagaimana membuat Perancangan Sistem Perpustakaan pada SD Negeri

056004 Basilam meniadi berbasis teknologi ?

2. Bagaimana membangun Sistem Informasi Perpustakaan yang baik sehingga

lebih efektif dan efisen dalam pengolahan administrasi perpustakaan ?

1.3 TUJUAN

Tujuan dari kerja praktek ini adalah :

1. Memperoleh sebuah pengalaman kerja yang nyata sehingga segala aspek yang
bersifat teroritis selama proses pendidikan di bangku perkulihan dapat
dinraktikkan dan direalisasikan kedalam dunia keria vans sebenarnva.

2. Pembuatan sistem informasi sebagai upaya pemanfaatan teknologi informasi di
dunia pendidikan guna mengurangi kompleksitas kerja pegawai dan

meningkatkan sarana dan prasarana di Sekolah Dasar.

今
４
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I.{ MANFAAT

Sistem yang dapat penulis tawarkan : Sistem Informasi Perpustakaan SD Negeri

056004 Basilam Kec. Wampu Kab.Langkat

Manfaat yang dapat diambil :

1. Memudahkan penyajian laporan maupun dokumen yang diperlukan

2. Merancang suatu sistem informasi yang mengolah administrasi perpustakaan di

sekolah secara efektif dan efisien berbasis web

3. Memberikan kemudahan bagi pihak-pihak yang terkait untuk mendapatkan

i nformasi perpustakaan

4. Meminimalisir teriadinva data redudan

1.5 WAKTU DAN TEMPAT PELAKSANAAN KERJA PRAKTEK

Waktu yang dilaksanakan penulis untuk kerja praktik ini adalah I (satu) bulan

t--!-!+.---.!--:a----^l 14 4 -.'.4.-- r-*-^l 1n o^-+^*L^-^n^n r ^1.^^: -.^--*^-:^l:tErlrrtulrB uall tarlBBill ru 
^Bustus 

sanlrpal ru reptcltltrel LUZV, r,OKaSi yang mgfuaoi

tempat Kerja Praktek penulis adalah SD Negeri 056004 Basilam, Kecamatan

Wampu Kabupaten Langkat.

Alamat/Telp. Kantor : Jl. Bukit Dinding Basilam BL Kecamatan

Wampu, Kabupaten Langkat. Teiepon : 08i3-

624L5407, Kode Pos : 20851

Email : sdn056004@gmail.com
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2.3 WEBSITE

Menurut Josi (2017) Website adalah kumpulan dari halaman situs yang

terangkum dalamn sebuah domain atau subdomain, yang tempatnya berada di

dalam ll'orld Wide Web ( WWW ) dalam intemet, website diartikan sebagai halaman

yang berisi data berupa text, gambar, suara dan lainya yang dapat diakses secara

online.

Menurut Nofrat, Ibrahim, & Ambarita (2018) Website adalah kumpulan dari

halaman web yang telah dipublikasikan di internet dan memiliki domain/URl

(Untfurm Resource Locator) yang dapat diakses pengguna internet. Pada umumnya

halaman website berupa dokumen yang penulisannya menggunakan format Hyper

Text Markup Language (HTML), yang dapat diakses melalui HTTP atau HTTPS

suatu protokol yang mengirimkan berbagai informasi dari server website untuk

diperlihatkan kepada para pengguna melalui web browser.

Menurut Abdulloh (2018, pp. 1-2) Secara umum, terdapat 3 jenis website yaitu:

a. Website Statis

Website statis adalah website yang isinya tidak diperbaharui secara berkala

sehingga dari waktu ke waktu akan selalu tetap. Website jenis ini biasanya

hanya digunakan untuk menampilkan profil dari pemilik website seperti profil

perusahaan atau organisasi.

b. Website Dinamis

Website dinamis adalah website yang isinya terus diperbaharui secara berkala

oleh pengelola atau pemilik website. Banyak perusahaan atau perorangan

menggunakan website dinamis yang aktifitas bisnisnya memang berkaitan

dengan internet. Contoh dari website dinamis yaitu web blog dan website berita.

c. Website Interaktif

Pada dasamya website interaktif termasuk dalam jenis website dinamis, isi

informasi di dalamnya terus diperbaharui dari waktu ke waktu. Hanya saja,

tidak hanya pengelola website yang mengubah isi informasi namun lebih

banyak dilakukan oleh pengguna website itu sendiri. Contoh dari website

interaktif yaitu website sosial media seperti facebook dan twitter atau website

marketplace seperti bukalapak, tokopedi4 dan sebagainya.
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2.4 XAMPP

Hariyanto (2012, p. 12) menjelaskan dalam bukunya, XAMPP merupakan

aplikasi yang menjadikan komputer kita menjadi sebuah server. Kegunaan XAMPP

untuk menjalankan website berbasis PHP dan menggunakan pengolah data MySql

pada komputer local. XAMPP memiliki peran sebagai server web pada komputer

lokal. Xampp adalah suatu web server yang populer digunakan untuk Latihan pada

windows karena kemudahan dalam instalisasinya. XAMPP merupakan kompilasi

dari beberapa program, perangkat lunak bebas yang dapat mendukung banyak

sistem operasi.

Menurut Dedi, Iqbal, & Fahroji (2019) dalam jumalnya, XAMPP yaitu software

bebas yang mendukung banyak sistem operasi yang berfungsi sebagai server yang

berdiri sendiri (localhost), yang terdiri atas Apache, HTTP Server, MySQL

database, dan penedemah bahasa yang dirangkai dengan bahasa pemrograman PHP

dan Perl. Server lokal menyimpan file web, yang biasa digunakan adalah htdocs

(berisi bahasa pemrograman) dan mysql.

2.5 DATABASE

Menurut Josi (2017) Database merupakan data yang telah tersusun untuk

mendukung aplika-si secara efisien dengan mengarahkan data dan memeriksa data

redundant. Database yaitu sistem terkomputerisasi yang bertujuan memelihara data

yang telah diolah dan membuat informasi tersedia saat dibutuhkan.

Menurut Puspitasari (2016) Database merupakan kumpulan data yang

terhubung secara logikal serta deskripsi yang dirancang guna mencukupi kebutuhan

informasi suatu organisasi. Langkah awal dari pembuatan sebuah aplikasi adalah

membangun database. Dalam membangun database keberhasilan database yang

dibangun berpengaruh lebih mudah dibaca, mudah dikembangkan dan mudah

mengikuti perkembangan perangkat lunak. Dalam database terdapat komponen

kompenen penting yaitu : Tabel, Field, Record, Primary Key, Foreign Key dan

Index.
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2.5 PHP

Menurut Abdulloh (2016, p. 3) PHP (Hypertext Preprocessoy' merupakan

bahasa pemrograman yang diproses di sisi server. PHP memiliki fungsi utama

dalam membangun website untuk melakukan pengolahan data pada database. Data

website dimasukkan ke database, diedit, dihapus, dan ditampilkan pada website

yang diatur oleh PHP.

Menurut MF (2020, pp. 3-4) PHP berasal dari kata "Hypertext Preprocessor",

merupakan bahasa pemrograman untuk penanganan pembuatan dan pengembangan

sebuah situs web yang dapat digunakan bersamaan dengan HTML. PHP sebagai

script atau bahasa program memiliki fungsi utama yaitu mengumpulkan dan

mengevaluasi hasil survei ke server database dan pada tahap selanjutnya dapat

menciptakan efek beruntun. Efek beruntun PHP berupa tindakkan dari script lain

yang melakukan komunikasi dengan database, mengumpulkan dan

mengelompokkan informasi, kemudian menampilkannya pada saat ada tamu

website memerlukannya (menampilkan informasi sesuai permintaan user).

2.7 }JTML

Menurut Abdutloh (2016, p. 2) HTML (Hyper Text Markup Language) yaitu

script yang berisi tag-tag untuk membuat dan mengatur struktur website. Tugas

utama HTML dalam membangun website, yaitu :

1. Menentukan layout website

2. Memfbrmat teks dasar, seperti pengaturan paragraf dan format font

3. Membuat list

4. Membuat table

5. Menyisipkan gambar, video, dan audio

6. Membuat link

7. Membuat formulir

2.8 CSS

Menurut Setiawan (2017, p. 116) CSS {Cascading Style Sheets) yaitu script

yang digunakan dalam mengatur desain website. Walaupun HTML memiliki

kemampuan mengatur tampilan website, namun kemampuannya sangat terbatas.

7
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CSS memberikan fungsi pengaturan yang lengkap agar struktur website yang dibuat

dengan HTML terlihat rapi dan elegan. CSS digunakan oleh web programmer dan

web designer untuk menentukan warn4 tata letak font, dan semua aspek lain dari

presentasi dokumen di situs mereka. Saat ini, hampir tidak ada situs web yang

dibangun tanpa kode CSS.

2.9 JAVASCRIPT

Menurut Abdulloh (2018, p. 6) JavaScript merupakan perintah khusus yang

dipergunakan dalam membuat halaman web yang lebih responsif dan interaktif.

JavaScript merupakan bahasa script yang dicantumkan pada halaman web dan

dijalankan pada web browser. JavaScript terkenal karena penggunaannya pada

halaman web yang memberikan kesan kemampuan tambahan pada HTMI- dengan

mengizinkan pengeksekusian perintah di sisi user bukan di sisi server web.

JavaScript bergantung kepada penjelajah web yang memanggil halaman web yang

berisi script-script dari JavaScript yang terselip di dalam dokumen HTML. Script

JavaScript yang dimasukkan di dalam file HTML harus dimasukkan di antara tag

<script> dan </script> .

2.10 FLOWCHART

Menurut Barakbah, Karlita, & Ahsan (2013) Flowchart adalah bagan dengan

penulisan algoritma menggunakan notasi grafis. Flowchart adalah bagan dengan

simbol tertentu yang menjelaskan urutan langkah dari prosedur dan proses dari

suatu file dalam media beserta pernyataannya. Flowchart sangat berguna untuk

menjelaskan urutan proses yang dimana dalam pelaksanaannya mempunyai banyak

option atau memilki banyak percabangan. Flowchart bertujuan untuk

menggambarkan tahapan tahapan penyelesaian dari suatu masalah dengan

sederhan4 rapi, dan jelas dengan menggunakan simbol-simbol standar dari

flowchart. Dengan menggunakan flowchart dapat mempermudah melakukan

pengecekan bagian-bagian yang terlupakan dalam analisis masalah.
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Sil■ bol― Sil■bol Flowchart

Tabe1 2.l Siinbol Sisteln Flowchart

No SiHnbol Keterangan No Silmbol Keterangan

1 Dokumen

t::
Menunjukkan

dokumen input

dan outputbalk

proses manual,

mekanil atau

computer

Hard disk

一

Menunjukkan tnput/

output menggunakan

hard disk

う
∠ ｀じ81ataII

ⅣIanual

lViCilulり uKKall

pekettaan

manual

14. υ lSKじ Lιじ

□

lViCiluII」 uKKall ′/1/7夕′/

θ
"″ "′
menggunakan

diskettc

Ｊ^ Simpanan

C)llline

同

「
lle

komputer yang

diarsip urut

angka

(numerical)

＾
５ Drum

magnetik

i l,
t,

Menunjui<kan inputi

output menggunakan

Drum magnetik

4. Sirllpanan

c)ininc

目

komputer yang

diarsip     unlt

huruf

(α″力αbθ′たαの

14. Pita  brtぉ

berlubang

Menunjukkan input

/output

menggunakan Pita

kertas berlubang

5。 Simpanan

Offline

.n

komputer yang

diarsip urut

tanggal

(cronological)

15. Keyboard Menunjukkan input/

output menggunakan

on-line keyboard
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Menunjukkan

input/output

yang

menggunakan

kartu plong

師　画　　「］

Display

∩

Menunjukan output

yang tampil di

komputer

2.1I ITNIFIED MODELLING LAIIGUAGE (UIv[,)

Menurut Darwati (2017) UML (Unified Modelling Language) merupakan

bahasa spesifikasi standar yang digunakan dalam membangun perangkat lunak,

mendokumentasikan dan menspesifikasikan. UML adalah salah satu metode yang

digunakan untuk mengembangkan sistem berorientasi objek. Muslihudin &

Oktafianto (2016, p. 59) dalam bukunya menjelaskan, UML adalah metode

pemodelan visual yang biasa digunakan untuk pembuatan software dan

perancangan yang berorientasi pada objek.

Menurut Puspitasari (2016) Salah satu diagram UML yaitu Activity Diagram.

Activity Diagram adalah gambaran alur dari aktifitas yang ada dalam sebuah system

yang berjalan. Dimana alurnya memiliki awal, decision yang mungkin terjadi pada

sistem, dan akhir dalam sistem tersebut. Berikut adalah simbol-simbol yang

terdapat dalam activity diagram :

Tabel 2.2 Simbol-simbol Activity Diagram

ド() (}A卜lllAR ヽミトt・t KETERtN(lAN

l

―
，
１
ｌ
Ｆ

.-1-'::,. jtr
.rl c:r',:'t rl I l-,.i:r:; r l'' r rr.ri n-..rr1 ii :::, rs i r':.-

:l.iir.l1,::,:r-,,.. .Itli.tl'::'r.lk.i -.rl.:t,:

I- rri :r:urr rrsi rjtII.: J.rn',i;. :i:. in

彗
:.I.;.:L' i:,1f! |,IfiliI-. t;i-:1r" .:'.it'11!;l':'.li:".i.r.:t

;k:*^,t.i .ir,.:i :.t.rr,t .r-r--i
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尋 ●^
・

∴
=:ifぃ
11餞 i:

N●Ir l1'.r::i:.::.1.t :-.. I r'i'jr 
",.. 

il t.r-.:'.-,+ .:-r n .:-. r. : :l :.

◇
: I i r .{i;i"'l .r k,r :-. ..r :-.:',-.i !l} ;r.i,i,.:r tt i';..iil \.,.:l

'tiiittt ki:ftli{i};;.:1 i :i:1.iii.i.l:-, !iil1r: llii,:,1-

.ii;i::ri'iI F.ri:;: n(,:r.i]]: :r:r.l-.:i-

一一
▲
丁
ｌ
ｌ

ｌ
ｌ
ｌ
マ

続

一̈

.Ii,rl:r.rk.lIr r-r'ri,rk tr'tr:-.:,i:,..i'.r:-.r:ai,.:l

,.,1.; .!;1'.ir,,, J r:-.:,.111 r,nt 1.. .l l,r,:r;-; i;i
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2.12 ENTTTY RELATTONSHTP DracRAM {ERD)
Menurut YEza & Ropianto Q0l7\ Entity Relationship Diagrarn (ERD) adalah

suatu rancangan atau bentuk hubungan suatu kegiatan di dalam sistem yang

berkaitan langsung dan mempunyai fungsi di dalam proses tersebut. ERD adalah

pemodelan database relasional yang didasarkan kunnpulan objek yang

keterhubungan antara data dan struktur data. Objek disebut entity dan hubungan

yang dimilikinya disebut relationship. Suatu entity bersifat unik dan mempunyai

atribut sebagai pembeda dengan entity yang lain.

Tabe1 2.3 Simbol ER‐Diagram

Silnbol Chen Keterangall

Entitas:Orang,tempat,atau

benda rnenliliki nama tunggal

Attribut : Property dari entitas

harus digunakan oleh minimal 1

proses bisnis dipecah dalam

detail

Relationship: Menuniukan

hubungan antar 2 entitas,

dideskripsikan dengan kata kerja.

Menurut Puspitasari (2016) Relasi (Relationship) yaitu hubungan atau

keterkaitan antara satu dengan satu atau lebih entitas lain. Bentuk hubungan

tersebut bermacam-macam, yaitu :

a. One to One

Satu entitas keterhubungan dengan hanya satu entitas lain.

b. One to Many

Satu entitas keterhubungan dengan lebih dari satu entitas lain.

c. Many to Many

Lebih dari satu entitas keterhubungan dengan lebih dari satu entitas lain.
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■

Atribut ataufield merupakan karakteristik untuk menggambarkan seluruh atau

sebagian datirecord. Kata lain dari atribut adalah elemen data. etribut dan entitas

memiliki keterkaitan yang dapat digambarkan dengan notasi penghubung.

Penghubung merupakan keterikatan antara entitas, atribut, maupun dengan relasi.

Penghubung dapat digambarkan dengan garis yang menghubungkan notasi

berdasarkan keterikatan yang dimiliki.

つ
４
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BAB III
PEMBAIIASAN HASIL/PELAKSANAAN KERJA PRAKTEK

3.1 RUATIG LINGKUP KEGIATA1Y

SD Negeri 056004 Basilam adalatr sekolah dasar yang terletak di Basilam

Kecamatan Wampu Kabupaten Langkd. Sekolah ini terletak jauh dari perkotaan

khususnya Ibu Kota Kabupaten Langkat yaitu Stabat. Jarak tempuh dari kota Stabat

ke SD tersebut kurang lebih berjarak 30 km.

Kepala Sekolah

Alamat/Telp. Kantor

Alamat Email

― Visi

:Sulastri,S.Pd

:Jl.Bukit Dinding Basilam BL Kccamaan

Wampu,Kabupatcn Langkat. Telepon:0813¨

6201-5407,Kode Pos:20851

:sdn056004の 2mail.oom

Visi, Misi dan Tujuan SD Negeri 056004 Basilam :

‐ L〔isi

: Mewujudkan pendidikan yang berkualitas, disiplin, sehat jasmani,

dan berakhlak mulia

: 1. Melaksanakan pembelajaran dan bimbingan secara secara efektif

2. Mendorong minat siswa agar suka membaca

3. Membina hidup bersih

4. Menggalakkan kegiatan olahraga

5. Membimbing siswa dalam melaksanakan ajaran agama

: l. Dapat meraih juara dalam perlombaan Mata Pelajaran, Olahraga,

dan Pendidikan Agama

2. Gemar beribadah

3. Membudayakan hidup bersih

- Tujuan

13
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3.2 BENTUK KEGIATAN

Untuk mendapatkan sebuah gambaran umum untuk membangun sistem yang

baik maka diperlukan sebuah komunikasi yang intensif dengan pegawai

perpustakaan SD Negeri 056004 Basilam. Penulis melakukan sebuah kornunikasi

langsung dengan pegawai dan kepala sekolah dengan metode Wawancara,

Observasi, dan Perancangan Sistem. Adapun bentuk kegiatan dapat dilihat pada

Tabel3.l dibawah ini :

Tabel3.l Bentuk Kegiatan yang Dilakukan

Dcmhrrqlqn I qnnrqn
t vrrrvusleu Lsyvranr

14

No. Nama Kegiatan
Minggu

Ke-1 Ke-Z Ke-3 Ke-4

Tahap Komunikasi

a. Wawancara

b. Observasi dan Pengamatan

Sistem yang Berjalan

c. Pengumpulan data

2. Tahap Perancangan

a. Spesifikasi dan Kebutuhan

Sistem yang Akan

Dibangun

b. Menganalisis Sistem yang

Akan Dibangun

3. Tahap Pembangunan

a. Program

b. lmplementasi dan Pengujian

4. Dokumentasi

UNIVERSITAS MEDAN AREA



Beberapa foto-foto kegiatan penulis selama melaksanakan Kerja Praktek

Gambar 3.2 Foto Bersama Kepala Sekolah, Guru dan Tamu dari Dinas

Gambar 3.1 Kepala Sekolah Kedatangan Tamu dari Dinas

15
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Gambar 3.3 Foto Bersama Guru dan Kepala Sekolah di Ruang Guru

Gambar3.4 Suasana Pepustakaan SD Negeri 056004 Basilam

3.3園ⅡJ圏田薔A PRAКttK
Adapun hasil keJa praktek ya.ng dilakukan pellulis di SD Negeri 056004

Basilam setelah melakukan wawancara9 observasi dan perancangan sistcm yaitu

rmmtt bantt suatu Sistem lnfomasi Perpustakaan Berbasis Wcb Pada SD

Negeri 056004 Basilam.

3.3.l Analisis(逃 機m Yang Beriahn

Setelah melakukan kegiatan komunikasi bempa wawancara dan observasi

terhadap pegawal dtt kepala sek01ah SD Negeri 056004 Basilaln dapat diketahui

16
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bahwa sistem yang sedang berjalan selama ini masih rnenggunakan sistem manual

atau biasa disebut pembukuan. Seluruh aktifitas perpustakaam seperti peminjaman,

pengembalian masih dicatat dengan menggunakan buku.

Analisis yang berjalan dapat menguraikan secara sistematik atas aktifitas-

aktifitas yang terjadi pada proses pengolahan data adminisfasi perpustakaan

pendataan perninjaman, pengembalian hingga pembuatan laporan adrninisfasi

perpustakaan. Berikut ini adalah flowchart sistern yang sedang bedalan pada SD

Negeri 056004 Basilam.

I(egiatan Perpustakaan SDN 056004 Basilarn

Melakukan Pencatatm
Identitas, Tanggal

Pinjm dan

Gambar 3.5 Flowchart Sistem Yang Sedang Berjalan

17

Menyerahkan I(artu
ldenti tas

MP
Mclよ ubn Pencariam lBF ―J 一｝̈ｍ

Ｐ

ＣＳ

　

一

Ｍ

Meminta Kartu
Identitas

Menymahkan
Buku
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Pada flowchart diatas proses kegiatan berawal dari siswa. Sebelum melakukan

peminjaman buku, siswa terlebih dahulu mencari buku yang akan dipinjam.

Apabila siswa ingin melakukan peminjaman buku tersebut, maka dapat melaporkan

kepada pegawai perpustakaan dan pegawai perpustakaan dapat memeriksa buku

tersebut kemudian meminta identitas siswa yang akan meminjam buku dan didata

pada buku data peminjaman, dan setelah didata kemudian dapat meminjam buku

tersebut. Dan seluruh pendataan yang dilakukan oleh pegawai di laporkan kepada

kepala sekolah SD Negeri 056004 Basilam menjadi Laporan.

A. Kebutuhan Sistem Perangkat Keras

Kebutuhan perangkat keras yang digunakan dalam pembuatan sistem ini yaitu

terdiri dari :

a. Laptop

b. Prosessor Intel Core i5 72AAU

c. Memory yang digunakan yaitu 4 GB

d. Hard Disk 1 TB

e. Keyboard dan mouse

B. Kebutuhan Sistem Perangkat Lunak

Kebutuhan perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan sistem ini yaitu

terdiri dari :

a. Sistem operasi Windows 10 Pro 64-bit

b. XAMPP versi 3.2.4

Web browser Google Chrome

Database MY SQL

Web editor Sublime Text

Bahasa Script : PHP, HTML, CSS, BOOTSTRAP

3.3.2 Analisis Sistem Yang Diusulkan

Sirt"* perpustakaan yang dirancang adalah dengan menuangkan sistem yang

berjalan saat ini ke dalam suatu sistem yang terkomputerisasi. Hal ini diharapkan

akan memberikan kemudahan bagi pegawai perpustakaan dalam mengelolah proses

pengolahan data administrasi perpustakaan pendataan pemin$aman, pengembalian

Ｃ
．
　

．ｄ
．　

　

ｅ
，
　

０１
．
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hingga pembuatan laporan administrasi perpustakaan. Karena sistem akan

membuat suatu database yang akan digunakan khusus untuk menampung semua

data adm inistrasi perpustakaan.

Flowchart Sistem Perpustakaan SDN 056004 Basilam yang Diusulkan

rcgawal 聰ph Sebl澁

Tidak Lcbih

Dari Ketentuan

Gambar 3.6 Flowchart Sistem Yang Diusulkan
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Kattt ldentitas

Lebih I)ari

Ketentuan

Karltl ldentitas

Karttl ldent魅
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Pada flowchart diatas proses kegiatan berawal dari siswa- Apabila siswa ingin

melakukan pemiqiaman buku, maka siswa menyeratrkan kartu identitas dan buku

yang akan dipinjarn, lalu pegawai menginputkan data peminjaman buku tersebut.

Jika jumlah buku yang dipinjam melebihi ketentuan maka siswa tidak dapat

meminjam buku dan pegawai mengembalikan kartu identitas siswa, namun jika

tidak makaproses akan dilanjutkan dan peminjaman berhasil disimpan. Kemudian

pegawai memberikan kartu identitas dan buku yang telah dipinjam kepada siswa.

Dan seluruh pendataan yang dilakukan oleh pegawai tersimpan didalam database,

yang mana kepala sekolah SD Negeri 056004 Basilam dapat mencetak/melihat

hporan perpustakaan pada sistem.

3.3.3 Perancangan Sistem

Adapun peftmcangan sistem dari sistem perpustakaan adalah sebagai berikut:

3.33.1 f,'lowchart

o Flowchart Login (Pegawai dan Kepala Sekolah)

CEK LOGIN
GAGAL

BERHASIL

HALANIAN UTAMA SISTコ ンf

INFOR～ lASI PERPUSTAKAAN
SE)N056004 BA SI■ レハさ4

酬 D

Gambar 3.7 Flowchart Login

HALANIAN i
LOGIN  lLT咽
INPUT
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Pada tampilan flowchart login dapat dijelaskan tahapan-tahapannya yaitu

start atau memulai, kemudian langsung masuk ke halaman rogin, ralu input

username dan password, setelah itu cek login, jika benar maka akan masuk

ke halaman home sistern informasi dan kegiatan untuk Iogin selesai. Akan

tetapijika gagal maka akan kembali lagi ke tampilan input username dan

password.

o F-lowchart Insert, Update, Delete Data Buku

Gambar 3.8 Flowchart Insert, Update, Delete Data Buku

Pada tamoilan flowchart insert. update. delete data buku dapat diielaskan

alurnya yaitu start atau memulai, lalu pegawai masuk ke tampilan form data

buku, setelah itu pilih kegiatan yang akan dilakukan baik itu insert, update

ataupun delete, setelah melakukan salah satu kegiatan yang telah disebutkan

mata da.ta aka,n disimpaa, jika ya ttaka da,ta aka,n disimpa,n kedalam

database dan proses selesai, jika tidak maka akan kembali ke tampiran form

data buku.
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r Flowchart Insert, Update, Delete Data Siswa/Anggota

SIヽ4PAN

Gambar 3.9 Flowchart Insert, Update, Delete Data Siswa

Pada tampilan flowchart insert, update, delete data siswa dapat diielaskan

alurnya yaitu start atau memulai, lalu pegawai masuk ke tampilan form data

sisw4 setelah itu pilih kegiatan yang akan dilakukan baik itu insert, update

ataupun delete, setelah melakukan salah satu kegiatan yang telah disebutkan

maka data akan disimpan. iika va maka data akan disimpan kedalam

database dan proses selesai. jika tidak maka akan kembali ke tampilan form

data siswa.

SIP

TANIPIL FORM
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. Flowchart Peminjaman

Gannbar 3.11 Flowchart Peminiaman

Pada tampilan flowchart peminjaman dapat dijelaskan alumya yaitu start

atau memulai, lalu pegawai masuk ke Menu Transaksi Buku, kemudian

menginput data siswa yang hendak meminjam buku beserta buku yang

dipinjam. Setelah itu proses peminjaman dilakukan oleh pegawai, jika gagal

maka akan kembali ke menu transaksi buku dan jika berhasil maka proses

peminjaman berhasil dan tersimpan kedalam database dan proses selesai.

PEGAWAIⅣ 麟LSUK KE
Ⅶ NUヽ NSAKSIBUKU

INPUT:DATA
SISWA PEヽ■卜「JAヽ4
DAN DATA BUKU

TERSIヽ奎PAN KE
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● FlowchaFt Pengembalian

Gambar -1.12 Flowchart Pengembalian

Pada tampilan flowchart pengembalian dapat dijelaskan alurnya yaitu start

atau memulai, lalu pegawai masuk ke Menu Transaksi Buku, kemudian

menginput data siswa peminjam, sistem akan memproses pengembalian

buku, jika gagal maka akan masuk kembali ke menu transaksi buku, jika
jika berhasil maka proses pengembalian berhasil dan tersimpan kedalam

database dan laporan.

OSES DAT

DATA PINJAVI

LAPORAN DATA
TRANSAKSIBUKU
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o Flowchart Kepala Sekolah Cetak Laporan

ご START

KEPALA SEKOLAH ⅣIASUK
KE MENU LAPORAN

PILⅢ  LAPORAN(DATA BUKU,DATA
AN∝ OTA ATAU DATA TRANSAKSI

TANIPIL LAPOl

≧

CETAK

YA

LAPORAN
BERI―IASIL
DIcETAK

Gambar 3.13 Flowchart Kepala Sekolah Cetak Laporan

Pada tampilan flowchart cetak laporan dapat dijelaskan alurnya yaitu start

atau memulai, kemudian kepala sekolah masuk ke menu laporan setelah itu

pilih laporan yang akan dicetak (laporan data buku. laporan data

anggota/siswa dan laporan data transaksi buku), lalu masuk ke tampilan

laporan yang dipilih dan kepala sekolah dapat mencetavprint dalam bentuk

document, jika tidak dicetak/print maka kepala sekolah akan kembari

ketamoilan laooran.
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3.33.2 UML Activity Diagram

a. Pegawai
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Gambar3。14 Activity Diagram Pegawai

l.Pegawal melakukan login dengallinput usernalne dan passwOrd Pada

halanlal1 login kemudian sistem akan memproscs perlnintaan 10gin

dengan melakukan pengecekan login,jikabenarmakaakan masukkc

hdalna■ utama pcgawal dan proscs 10gin selesal.Akan tetapi jika

gagal maka akan kembalilagi ke halaman 10gin.

2.Jika pegawal ingin mengelola data bttL pilih menu data buku

kemudian akan prOses request di sistem lalu eksekusi di database dan

PILIH LAPORAN DATA
lRANSAKSIBUKU

TA～PIL LAPORAN D_4TA
lKANSAKSI B■ lKU
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ksluarlah tampilan menu data buku, setelah itu pegawai dapat

mengelola data buku (Insert Update dan Delete), pilih kegiatan yang

akan dilakukan baik itu insert, update ataupun delete, setelah

melakukan salah satu kegiatan yang telah disebutkan maka data dapat

disimpan, jika ya maka data akan disimpan kedalam database dan

proses selesai, jika tidak maka akan kembali ke tampilan menu data

buku.

3. Jika pegawai ingin mengelola transaksi buku, pilih menu transaksi

buku kemudian akan proses request di sistem lalu eksekusi di

database dan kelumlah tampilan menu transaksi buku, setelah itu

pegawai dapat mengelola transaksi buku (peminjaman dan

pengembalian buku), pilih kegiatan yang akan dilakukan jika

peminjarnan maka setelah melakukan kegiatan yang telah disebutkan

maka data dapat disimpan, jika ya maka data akan disirnpan kedalam

database dan proses selesai, jika tidak maka akan kembali ke tampilan

menu ffansaksi buku.

4. Jika pegawai ingin mengelola data anggota (siswa), pilih menu data

anggota kemudian akan proses request di sistem lalu eksekusi di

database dan keluarlah tampilan menu data anggota, setelah itu

pegawai dapat mengelola data anggota (Insert, Update dan Delete),

pilih kegiatan yang akan dilakukan baik itu insert, update ataupun

delete, setelah melakukan salah satu kegiatan yang telah disebutkan

maka data dapat disimpan, jika ya maka data akan disimpan kedalam

database dan proses selesai, jikatidak maka akan kembali ke tampilan

menu data anggota.

5. Jika pegawai ingin mengelola data wali kelas, pilih menu data wali

kelas kemudian akan proses request di sistem lalu eksekusi di

database dan keluarlah tarnpilan menu data wali kelas, setelah itu

pegawai dapat mengelola data wali kelas (Inseq Update dan Delete),

pilih kegiatan yang akan dilakukan baik itu insert, update ataupun

delete, setelah melakukan salah satu kegiatan yang telah disebutkan

maka data dapat disimpa& jika ya maka data akan disimpan kedalam
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database dan proses selesai, jika tidak maka akan kembali ke tampilan

menu data wali kelas.

6. Jika pegawai ingin mengakhiri aktifitasnya, ia dapat logout kemudian

diproses request disistem kemudian dieksekusi didatabase dan

pegawaitelah keluar dari halaman utama pegawai.

b. Kepala Sekolah

Gambar 3.15 Activity Diagram Kepala Sekolah

KEPALA SEKOLAH

PILШ LAPORAN DATA

PILIH LAPOR―
DATA ANGGOTA

TAⅣIPIL LAPORAN DATA
RttSAKSIBUKU

I(epala Sekolah

IIALANIIAN UTAMA
K FPAT′A SEKOI´ AH

Database
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l. Kepala Sekolah melakukan login dengan input username dan

password pada halaman login kemudian sistem akan memproses

permintaan login dengan melakukan pengecekan login, jika benar

maka akan masuk ke halaman utama kepala sekolah dan proses login

selesai. Akan tetapi jika gagal maka akan kembali lagi ke halaman

login.

2. Pada activity diagram kepala sekolah diatas, jika kepala sekolah ingin

melihat laporan perpustakaan, maka dapat memilih menu raporan dan

pilih laporan yang ingin dilihat atau dicetal<, baik itu laporan data

buku, laporan data anggota ataupun laporan data transaksi buku

3. Jika kepala sekolah ingin mengakhiri aktifitasnya, ia dapat logout

kemudian diproses request disistem kemudian dieksekusi didatabase

dan pegawai telah keluar dari halaman utama kepala sekolah.

3.3.4 Perancangan Database

Adapun perancangan database dari sistem perpustakaan adalah sebagai

berikut:

3.3.4.1 Tabel

1. Tabel Pegawai

Tabel3.2 Tabel Pegawai
Nama Field Jenis Field Ukuran Field Keterangan
Nipjegawai Bigint Primary Key
lNalnd Pじ 8aWal

r /^-^L ^-v ill ullat ξ
Ｊ
ξ
リ
う
Ｚ 1ヽ ULlヽ一ｕ

Pegawaijass Varchar 30 Not Null

Pegawai_foto 4ヽcdiumblob Null

2. Tabel Kepala Sekolah

Tabel3.3 Tabel Kepala Sekolah

Nama Field Jenis Field Ukuran Field Keterangan
Nip_kepsek Bigint Primary Key
Nama_kepsek Varchar 255 Not Null

Kepsekjass Varchar 30 Not Null

Foto_kepsek Ⅳlediumblob Null
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3. Tabcl Buku

Tabe1 3.4 Tabcl Buku

Nama Field Jenis Field Ukuran Field Keterangan

4. Tabcl Wali Kelas

5.Tabel Siswa

6. Tabel Pinjam

11 Primary Key
Jdl buku 255 Not Null

Pengarang Varぬ ar

Pcnerbit Varchar 255 Not Null

Thn terbit Year Not Null

No rak Varchar 20 Not Null
1、 ■ _11

‐
        INじ 11

Tabe1 3.5 Tabel Wali Kelas

Nama Field Jenis Field Ukuran Field Keterangan
Nipttwk Bigint 11

Ntta■vk Varchar 255 Not Null

Jk wk Not Null

Foto wk PIlediumblob Null

Varchar 10 Not Null

Tabe1 3.6 Tabcl Siswa

Nama Field Jenis Field Ukuran Field Keterangan
IS SISWa Bigint ll ! Primary Key

Nama_siswa Vttchar 255 Not Nllll

Alamat Varchar 50 Not Null

NO二telp Varchar 15 Not Null

Ⅳlediumblob

Nipttwk Bigint Not Null

Tabel3.7 Tabel Pinjam

Nama Field Jenis Field Ukuran Field Keterangan

暉am 11 r Primary
Id buku Integer Not Null

Nis_siswa Not N011

Tgl_pinjam Date Not Null
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Id buku Integer

255 Not Null

4

buKu 1010 lVIC01umD100

Primary Key

Varchar 15

Kelas
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Tgl_kembali Date Not Nt111

Status Enllm (`PDぐ ,'IG翌幡') Not Null

3.3.4。2 Tabel Relasi

NAMA SISWA
ALAMAT
NO¶日P
SISWA FOTO
NP WK

TGL PINJAM
TGL KEMBALI
STATUS
ID BUKU
TヽIq QIQll「 △

JDL BUKU
PENERBIT
PENGARANG
TAHUN TERBIT
NO Rぶ
BUKU FOTO

Gambar3.16 Tabel Relasi
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3.3.4。3ER‐Diagram

KLAS

WALI KELAS NIP WX

I Neua wr

SISWA FOT0

ノ
ー

|

LttANI MENGELOLA

NAMA PECAWAl

Gambar 3.17 ER Diagram

3.3.5 1mplelnentasi Sistem

Adapun hasil dari rancangan yang telah dibuat dengan data yang telah

didapatkan penulis pada ktta praktek me■ adi Sebuah sistern infomasi yang

BUKU FOT0

n

翻 極  |
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terkomputerisasiyaitu Sistem InformasiPerpustakaan Pada SDN 056004 Basilam

Berbasis Web.

L Pegawai

- Halaman Login

Pegawai akan memasukkan usemame dan password terlebih dahulu ketika

hendak login.

Cambar3.18 Halaman Login Pegawai

Jika usemamc dan password yang diinasukkan salah,Inaka login gagal akan

tetap berada di halaman 10gin

Gambar 3.19 Login Pegawai Gagal

く
υ
り
，

sistem lntormasI Perpustakaan
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Username dan password yang dimasukkan benar, maka akan tampil notit'ikasi

bahwa login sukses

Gambar 3.20 Login Pegawai Sukses

Setelah login sukses maka pegawai akan memasuki halaman utama pegawai di

sistem informasi

. "",,' :'..':'. .' - , :

Sistem ini akintetus dikembingkan sesuai dengan infoailasiyrngterqpdite, oieh karena k
dip€rlukan untuk perbalkan Cimis yang ak?n ditang.

Gambar 3.21 Halaman Utama Pegawai
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1 dmas yang a*e d$ng

ffi lnform6l Nllal Sisa S

Gannbar 3.22 11alaman Utama Pcga、 vai

Tampiian Menu Daia Buku

Dibawah ini terdapat Tampilan Menu Data Buku yang akan dikelola oleh

pegawai untuk mengelola tambah, edit dan hapus dat4 pegawai dapat memilih

salah satu kegiatan tersebut

:i:: :.:::,i.:::it ._ + - O X

Gambar 3.23 Tampilan Menu Data Buku
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Dibawah ini adalah tampilan tambah data buku jika pegawai klik 'simpan data,

maka data akan tersimpan dan tampil diMenu Data Buku

Tambah Data Buku

お●3●に       1儡
“

雨 ]・・OJ=」●
=

爾 幽

GぇmbaF 3.24 Tmpil[面 Tttbtt Dtta Buim

Dibawah ini adalah tampilan edit data buku yang telah ditambahkan jika

pegawai klik 'simpan perubahan' maka data akan tersimpan dan tampil di Menu

Data Buku

口 S`Lm喘 ,哺。R"“漱o,

(  C O bralh●ミ

Gambar 3.25 Tampilan Edit Data Buku
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Jiks data ingin dihapus, pegawai dapat menekan tombol 'hapus' dan kemudian

akan muncul pemberitahuan yang jika ditekan 'ok' maka data akan terhapus

‐■警

Gambar3.26 Tttpilan Hapus Dtta Buku

Tampilan Menu Anggota

Dibawah ini terdapat Tampilan Menu Data Anggota / Siswa yang akan dikelola
l-1- .-- ! 1 I , -t I 1_.--t _t- a:/ _t t_-. -l-t- - ,: -t__-,1olen pegawat unruK mengetola ramDan, eolr oan napus qala, pegawal qapal

memilih salah satu kegiatan tersebut.

,rr J + 6

Gambar 3.27 Tampilan Menu Data Siswa
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Dibawah ini adalah tampilan tambah data siswajika pegawai klik ,simpan data

maka data akan tersimpan dan tampil di Menu Data Siswa
ji::, ,:.,::::,:.;".r. , +

Tambah Data Siswa

Ftm S pa    lc面
薦 雨

"T●
●n

回

…

Gambar3.28 Tampilィm Tamball Data Siswa

Dibawah ini adalah tampilan edit data siswa yang telah ditambahkan jika
pegawai klik 'simpan perubahan' maka data akan tersimpan dan tampil di Menu

Data Siswa

お 贈
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国

…
CattbaF 329 Tttpil,血 Edtt E渤機Siswa
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Jika data ingin dihapus, pegawai dapat menekan tombol 'hapus' dan kemudian

akan muncul pemberitahuan yang jika ditekan'ok' maka data akan terhapus

Gambar3.30 Tampilan Hapus Data Siswa

Tampilan ⅣIenu Wali Kelas

E)iba、vah initerdapat Tampilan Menu Data WaliIく elas yang akan dikelola olch

pcga、vat untuk lnongclola tambah,cdit dan hapus data,pcga、 val dapat rnc,lilih

salah satu kegiatan tcrsebut.
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Dibawah ini adalah tampilan tambah data wali kelas jika pegawai klik ,simpan

data' maka data akan tersimpan dan tampil di Menu Data Wali Kelas

Tambah Dat

‐

“

Wali Kelas

Ch禅輌司 perpur

Gambar 3.32 Tampilan Tambah Data Wali Kclas

Dibawah ini adalah tampilan edit data wdi kdas yang telah dttambahkan jika

pegawai klik`siinpan perubahan'rnaka data akan tersilnpan dan tampil di A4enu

Data Wali Kelas

GaIIlbaF 3.33 Talllpilan Edit Dttaヽ rali Kelas
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Jika data ingin dihapus, pegawai dapat menekan

akan muncul pemberitahuan yang jika ditekan

tombol'hapus' dan kemudian

'ok' maka data akan terhapus

10 1…   SYAHPA T¨ 疇S
20 ,o5602 L DVA Srb〕 Tttm“

3.豊
 …
 螂珈・ ¨ 鮎

l豊  10S601n co3AAAA…
い

Gambar 3.34 Tampilan Hapus Data Wali Kelas

Tampilan Menu Transaksi Buku

Dibawah ini terdapat Tampilan Menu Transaksi Buku yang akan dikelola oleh

pegawai untuk mengelola pem-injauan da.n pengemb_alia.n buku, pegawai dapat

memilih salah satu kegiatan tersebut.

Gambar 3.35 Tampiltt Transaksi Buku
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Dibawah ini adalah tampilan tambah data wali kelas jika pegawai klik 'simpan

data' maka data akan tersimpan dan tampil di Menu Data wari Kelas

Gambar 3.36 Tampilan Tambah Data Pinjam Buku

Jika peminjam ingin meminta perpanjangan waktu peminjaman, maka pegawai

dapat mengklik tombol berwarna 'biru' kemudian akan muncul pemberitahuan

yang jika ciitekan 'ok' maka perpanjangan waktu peminjaman berhasii

dilakukan.

i! . ,-. i! .,r^ L"

Gambar 3.37 Tamoilan Pemanjang Waktu Peminiaman
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Jika peminjam ingin mengembalikan, maka pegawai dapat mengklik trrmb,r,

berwarna'putih' kemudian akan munculpemberitahuan yang jika ditekan 'ok'

rnaka buku sudah dikembalikan.

回

Gambar3.38 Tampilan Pengembalian Buku

Tn… ハ ::0_1^^^..● DO術 n、 口 0:
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Jika pcga、 vai ingin mengakhiri aktinasnya dari sistenl, ia dapat mengklik

tombol`logout'beⅣvama mcrah kemudian akall muncul noti■kasi yang jika

diklik`Ok'maka pcga、 vai akan kcluar dari sistcm

Gambar 3.39 Tampilan Logout Pegawai
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一

Kepala Sekolah

Halaman Login

Kepala Sekolah akan memasukkan username dan password terlebih dahulu

ketika hendak login.

Jika username dan password yang dimasukkan salah, maka login gagal akan

GalllbaF 3.40 Halttnan Logilll Kepala Sckolah

tetap berada di halaman login

Gambar 3.41 Login Kepala Sekolah Gagal
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Username dan password yang dimasukkan benar, maka akan tampil notifikasi

bahwa login suhses

i.!i:r...:r:: + - o

Gambar 3.42 Login Kepala Sekolah Sukses

Setelah login sukses maka kepala sekolah akan memasuki

kepala sekolah di sistem informasi

.,'| l +

halanan ttarna

Gambar 3.43 Halaman Utama Kepala Sekolah
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Tampilan Menu

Pada halaman kepala sekolah terdapat menu laporan dimana, ada 3 laporan

didalamnyayaitu Laporan Data Buku, Laporan DataAnggotadan Laporan Data

Transaksi Buku

!Lt,r,rt ;r:r'! iri" r !rr! i

hem hiabn terus dttnbangkan

dipe"ttan untuk pertalkan amasa
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Gambar 3.44Halaman Utama Kepala Sekolah
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Di gambar ini terdapat tampilan laporan data buku, jika kepala sekolah ingin

mencetak laporan ia dapat mengklik tombol 'print'
:::r . ': -:r r: :-r: ::. x + - O

Gambar 3.45 Tampilan Laporan Data Buku
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Setelah itu kepala sekolah dapat mencetak laporan ataupun menyimpan

dan akan tersimpan di perangkat yang digunakan oleh kepala sekolah

PERPliSTA】    FiRRヽ 1ヽ Kヽ ,ヽヽ1ヽ 、F(11Ri憔 i104Bヽ ヽ1ヽ :ヽ
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Gambar 3.46 Tampilan Cetak Laporan Data Buku
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b. Laporan Daia Anggoia

Di gambar ini terdapat

ingin mencetak laporan

. ......,.... , -

tampilan laporan data anggota, jika kepala sekolah

ia dapat mengklik tombol 'print'
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Setelah itu kepala

laporan dan akan

sekolah

sekolah dapat mencetak

tersimpan di perangkat

laporan ataupun menyimpan

yang digunakan oleh kepala

PERPUSTAI
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Gambar 3.48 Tampilan Cetak Laporan Data Anggota
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Di gambar ini terdapat tampilan laporan data transaksi buku. jika kepara

sekolah ingin mencetak laporan ia dapat mengklik tombol 'print'
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Daftar Buku Yang Pernah Dipinjam
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Gambar 3.49 Tampilan Laporan Data Transaksi Buku
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Setelah itu kepala

laporan dan akan

sekolah

sekolah dapat mencetak

tersimpan di perangkat

laporan ataupun menyimpan

yang digunakan oleh kepala

PERPITSTAI
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Ganibar 3.50 Taiiipiiaii Ceiak Lapo'ran Daia Ti.ansaksi Buku

Tampilan Logout Kepala Sekolah

Jika kepala sekolah ingin mengakhiri aktiftasnya dari sistem, ia dapat nrengklik

tombol 'logout' berwarna merah kemudian akan muncul notifikasi yang jika

diklik 'ok' maka kepala sekolah akan keluar dari sistem

srstef tn akan te rus di*eilbangk3a se56r denEr n irformi $ ,!ang rerupdate. oleh karcna i( iiri n d.in k r:r k.it sinsat
drDeflukan untuk perbaikan dimasa yang akan datang.

Gambar 3.51 Tampilan Logout Kepala Sekolah
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BAB IV
PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Sistem informasi perpustakaan berbasis web yaitu sebuah sistem informasi yang

dapat membantu kinerja pegawai perpustakaan pada SD Negeri 056004 Basilam.

Dengan dibangunnya sistem ini pegawai perpustakaan dapat dengan mudah

mengelola administrasi perpustakaan seperti peminjaman buku, pengembalian

buku hingga pembuatan laporan data perpustakaan pada SD Negeri 056004

Basilam.

4.2 Saran

Adapun saran penulis untuk sistem informasiperpustakaan iniyaitu :

l. Memperbaharui web agar lebih bagus dengan fitur-fitur menu yang rebih

efektif lagi

2. Pengembangan sistem berbasis mobile

3. Mendukung denda untuk keterlambatan pengembalian buku
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